
Визуальная система / руководство

Детали,
которые

соединяются.
Руководство по визуальной системе

модульной мебели.
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Визуальная система / руководство

Знак держится на соединении.

Основная горизонтальная комбинация. Светлая инверсия на основном цвете.

Компактный знак используется в аватаре и маленькой маркировке. Квадратные просветы сохраняются в цвете и в

одну краску.
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Визуальная система / руководство

Один модуль задаёт отступы.

x - сторона квадратного модуля знака. Свободное поле - не меньше x.

16 / 140 px

16 px - минимальная высота компактного знака.

140 px - минимальная ширина комбинации.

Слева показан реальный 16 px и его увеличенный силуэт.

Для тиснения, фрезеровки и печати сначала делайте физическую пробу. Экранный минимум не заменяет

требования производства.

x

x

СТЫК / самостоятельный проект 03 / 10



Визуальная система / руководство

Цвет материала. Цвет системы.

Хвоя

#00766D
RGB 0, 118, 109

Бумага

#EDF2EE
RGB 237, 242, 238

Графит

#142A2D
RGB 20, 42, 45

Фанера

#D8BE91
RGB 216, 190, 145

Хвоя - основной цвет. Светлое поле оставляет воздух.

Графит удерживает текст; фанера - тёплый

дополнительный фон.

Хвоя / бумага 4.86:1

Графит / бумага 13.25:1

Графит / фанера 8.36:1

Все указанные пары проходят контраст 4,5:1 для обычного текста. HEX и RGB - экранные значения; печатный цвет согласуется на материале.
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Визуальная система / руководство

Слова тоже собираются в систему.
GOLOS  TEXT  /  400, 600

Паз.
Форма.
Порядок.
Заголовки, объяснения и навигация. Прямой набор,

открытый интерлиньяж и короткие строки.

JETBRAINS  MONO  /  400

720 × 320 × 420
12 мм / берёза
МОДУЛЬ / 01

Только размеры, коды и номера. Основной рассказ

остаётся в Golos Text.

Аа Бб Вв Гг Дд Ее Ёё Жж Зз Ии Йй

0123456789 / № 01 / 720 мм
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Визуальная система / руководство

Покажите предмет. Объясните роль.

1 / 16
Базовое поле: 100 px для листа 1600 px.

Два поля
Предмет и объяснение не борются за одно место.

Один акцент
Сначала заголовок. Размеры идут отдельной

строкой.

Собрать
под себя.
Один модуль. Несколько сценариев.
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Визуальная система / руководство

Мебель в жизни. Деталь вблизи.

Фотография

Естественный свет, видимая фанерная кромка, понятный

масштаб. Без нарисованных предметов и декоративных

схем.

Тон

«Две полки. Две боковины». «Для книг у дивана». Пишем

о конструкции и использовании, без громких обещаний.

СТЫК / самостоятельный проект 07 / 10



Визуальная система / руководство

Не меняйте соединение.

ТАК  / ИСХОДНЫЙ  ЗНАК

Прямой угол и заданные просветы.

НЕ  ТАК  / НАКЛОН

Поворачивается композиция, не знак.

НЕ  ТАК  / РАСТЯЖЕНИЕ

Нельзя менять ширину деталей.

Так: целиком светлый файл на тёмном.

Не добавляйте градиенты, тени или обводку. Не

закрывайте квадратный просвет рисунком

древесины.
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Визуальная система / руководство

Одна система на разных носителях.

Модульная мебель

Имя / роль

Контактная информация

Каталог показывает предмет. Визитка оставляет только

знак, имя и контакт.

Материал - источник фотографии. Графика объясняет

систему, не имитирует мебель.
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Визуальная система / руководство

Файлы, которые продолжают
работу.

SVG Знак и комбинация: хвоя, графит, чёрный и

белый.

CSS styk-tokens.css с точными кодами палитры.

TTF / OFL Golos Text и JetBrains Mono с лицензиями.

HTML Редактируемые макеты и полное

руководство.

PNG / WebP Готовые изображения для экранных задач.

Перед

экспортом.

Проверьте вариант знака.

Сохраните поле x.

Сверьте код цвета.

Отделите размеры от текста.

Откройте файл в миниатюре.

PDF - для просмотра руководства. Производственные чертежи и

печатные макеты согласуются отдельно.
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